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Передмова 

3 поміж усіх видів мистецтва образотворче є унікальним у вирішенні завдань громадянського та духовного становлення підростаючого покоління.
Надзвичайно важливу роль у цьому відіграє образотворче мистецтво в загальноосвітніх навчальних закладах. 
Маленька людина, яка сидить за партою, дивиться на вчителя довірливими, широко відкритими очима. Її серце у будь-яку мить може відгукнутися на чудовий, яскравий світ, по-новому побачений в образотворчому мистецтві. Завдання вчителя - допомогти їй у цьому. Поведіть маленьку людину шляхом краси, добра, щастя! І тоді діти порадують вас своїми роботами: намалюють улюблених гepoїв казок i мультфільмів, покажуть красу стиглих овочів i фруктів, весняних квітів, розкажуть у малюнках, як вони вміють працювати i відпочивати.
Мета посібника — допомогти вчителеві побудувати навчальний процес найбільш повно й ефективно, що, в свою чергу, дозволить налагодити особистісний контакт з кожною дитиною, розвинути її уяву, стимулюватиме потяг до творчості тощо.
 Альбом-посібник з образотвор​чого мистецтва  складається із технологічних карток  і є своєрідною практичною ілюстрацією для вчителя. Технологічні картки розкривають послідовність виконання малюнків у композиціях: «Дерева», Квіти”,  „Птахи ”,  „Тварини”,  „Предмети побуту ”,  „Людина ”. В альбомі  є  «Дитячий вернісаж» -  ілюстрації малюнків учнів Новоград-Волинської ЗОШ І-ІІІ ступенів № 10 художньо-естетичного профілю, які  відтворюють різні  жанри  живопису. На основі спостереження і вивчення природних форм, явищ вчитель з учнями навчиться створювати художні образи реалістичних, казкових, фантастичних дерев, птахів, тварин, предметів побуту.
Художні образи потрібно створювати, використовуючи знання про закони композиції, поєднання кольорів, властивості технік і матеріалів. І тоді кожна робота стане справжнім мистецьким шедевром, який оживе, якщо діти вкладуть в нього свої почуття, переживання, думки та мрії.
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Де в світі є мова така чарівлива,















Щоб справжнє щастя могла розказать?

 











Леся Українка
Справді, звичайною мовою не завжди можна розповісти про глибокі переживання, яскраві почуття. Якою ж мовою можна розповісти про це? Мовою мистецтва.

Нам не потрібно знати іноземну  мову, щоб зрозуміти, як художник лініями стрімкими або повільними створює графічний портрет веселої, чарівної молодої жінки. Без слів зрозуміла  картина відомого російського художника                      І. І. Левітана “Золота осінь”. Мерехтіння всіх відтінків жовтого, переливи розкиданих, як коштовності, багряно-червоного листя, відчуття теплого осіннього дня, спокою та гармонії передаються мовою живопису. 

Мовою різних  видів образотворчого мистецтва:  лініями, живописними мазками, пластикою форм можна відтворити  увесь навколишній світ, всю його красу і безмежжя,  свій настрій,  почуття,  враження.

Майстер  декоративно-ужиткового мистецтва поєднує  оригінальну форму глечика із фруктами, використовуючи об’єм скульптури та мазки живопису, створює чудовий твір мистецтва.
Кожний вид мистецтва говорить з нами  своєю мовою:  графіка – мовою ліній, штрихів, темними і світлими плямами; живопис - мовою кольорових фарб, мазків;  скульптура -  об’ємними формами та матеріалом;  декоративно-ужиткове  мистецтво мовою орнаменту,  візерунків,  знаків,  символів.

Художник відтворює різні сторони реального світу, не копіює дійсність, а створює нову реальність – художні образи різних жанрів. Звичайнісіньке дерево перетворюється на дерево-образ,  дерево-долю, дерево-всесвіт, і тоді ми бачимо і відчуваємо у маленькому велике, у звичайному незвичайне, у частині ціле.

Знання різних видів митецтв та їх жанрів дає нам ключ до розуміння авторського задуму, можливість відчути красу художнього образу, відкриває шлях до власного самовираження. Проте виникає питання, особливо в учнів початкової ланки. Як відтворити той чи інший образ: дерево, квітку, птаха, тварину,  людину,  предмети побуту?

КОМПОЗИЦІЯ „ДЕРЕВА”

Природні форми відрізняються гармонійним поєднанням краси й доцільності. Різноманітність форм передається в зовнішніх обрисах, кольорі, неповторності характеру живих і неживих істот. Важливо навчитися бачити й відчувати цю неповторність від найменшої частинки до цілісної форми. І тоді маленький листочок, стрункий  чи кремезний стовбур дерева, незвичне сплетіння гілок може надихнути на створення художнього образу (Рис. 1,2). 

Як же навчитися передавати ці неповторні форми? По-перше, потрібно бути спостережливим і терплячим, спочатку сприймати природну форму в цілому, без деталей у середині, тобто силуетно. По-друге, виділити її основні частини, визначити їх пропорції. Будь-яку складну природну форму можна уявно спростити до знайомих геометричних фігур.
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                            Рис. 1 Береза. Зима.                                                                     Рис. 2 Осінній пейзаж.
Технологічна картка зображення пейзажу «Береза. Літо.»
1. Творчий задум.(Рис. 3 Береза. Літо.)
2. Проводимо лінію горизонту.

3. Визначаємо передній, середній, задній плани.

4. Тоненькою лінією показуємо висоту  стовбура берези.

5. Визначаємо напрям гілок, що відходять від стовбура: товстіші гілки спрямовані вверх, а тоненькі – опускаються донизу.
6. Відтворюємо на гілках  крону берези.

7. Розфарбовуємо пейзаж із зображенням берези фарбами.

Технологічна картка зображення пейзажу «Береза. Літо.» фарбами.

1) Ескіз простим олівцем.(Рис.4 Береза. Літо.)
2) Розфарбовуємо небо: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; наносимо світлі кольори сонця (жовтий, оранжевий, червоний); промальовуємо блакитним, синім, фіолетовим хмари; до лінії горизонту колір неба  малюємо світлішим, для того, щоб відтворити глибину простору.

3) Розфарбовуємо ліс на задньому плані світло-салатовим кольором.
4) Розфарбовуємо траву: на задньому плані – світлі кольори (жовтий, салатовий), на середньому плані – ті самі кольори, тільки в два рази більш насичені,  на передньому плані – ще більш насичені (зелений, тіні – навіть синього ).

5)  Розфарбовуємо стежку: далеко – світло-жовтого, ближче – жовтого, світло-коричневого.
6) Розфарбовуємо крону берези світло-салатовим, зеленим кольорами.

7) Стовбур берези залишаємо білим,  промальовуємо темно-коричневим, чорним  кольором гілки, цятки на стовбурі.
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                                                                     Рис.3 Береза. Літо.  

                         Рис. 4 Береза. Літо.
Технологічна картка зображення пейзажу «Дуб. Літо.»

1. Творчий задум.(Рис. 5 Дуб. Літо)
2. Проводимо лінію горизонту.

3. Визначаємо передній, середній, задній плани, малюємо стежку, яка  далеко – вузенька, близько – широка.
4. Тоненькою лінією показуємо висоту, ширину  стовбура дуба.

5. Визначаємо напрям гілок, що відходять від стовбура:  гілки  дуба  розлогі, покручені, біля стовбура товсті,  далі тонкі.

6. Відтворюємо на гілках  крону дуба: великими округлими «шапками».
7. Розфарбовуємо пейзаж із зображенням дуба фарбами.

Технологічна картка зображення пейзажу «Дуб. Літо.» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.(Рис. 6 Дуб. Літо)
2. Розфарбовуємо небо: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; наносимо світлі кольори сонця (жовтий, оранжевий, червоний); промальовуємо блакитним, синім, фіолетовим хмари; до лінії горизонту колір неба  малюємо світлішим, для того, щоб відтворити глибину простору.

3. Розфарбовуємо ліс на задньому плані синьо-блакитним, зеленуватим кольорами.

4. Розфарбовуємо траву: на задньому плані – світлі кольори (жовтий, салатовий), на середньому плані – ті самі кольори, тільки в два рази більш насичені,  на передньому плані – ще більш насичені (зелений, тіні – навіть синього ).

5.  Розфарбовуємо стежку: далеко – світло-жовтого, ближче – жовтого, світло-коричневого.

6. Розфарбовуємо крону дуба світло-салатовим, зеленим кольорами.

7. Розфарбовуємо стовбур дуба: більш освітлена частина стовбура – жовто-коричневим кольором, менш освітлена, затінена – темно-коричневим, чорним  кольором промальовуємо тонкі гілки. 
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                                                                                  Рис.5 Дуб. Літо.                                                                  Рис. 6 Дуб. Літо.
Технологічна картка зображення пейзажу «Ялина. Сосна. Літо.»

1. Творчий задум.(Рис.7 Ялина. Сосна. Літо.)
2. Проводимо лінію горизонту.

3. Визначаємо передній,  задній плани.

4. Тоненькими лініями показуємо висоту  стовбура ялин,  ширину стовбура сосон.  
5. Визначаємо напрям гілок, що відходять від стовбура:  гілки спрямовані вверх, в сторони, тоненькі – опускаються донизу.

6. На кожній гілці сосни малюємо голки, довгі, рідкі, на ялині – голки короткі, густі, пишні. 
7. Розфарбовуємо пейзаж із зображенням ялин та сосон фарбами.

Технологічна картка зображення пейзажу «Береза. Літо.» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.(Рис.8 Ялина. Сосна. Літо.)
2. Розфарбовуємо небо: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; наносимо світлі кольори сонця (жовтий, оранжевий, червоний); промальовуємо блакитним, синім, фіолетовим хмари; до лінії горизонту колір неба  малюємо світлішим, для того, щоб відтворити глибину простору.

3. Розфарбовуємо ліс на задньому плані синьо-блакитним, зеленим  кольорами.

4. Розфарбовуємо траву: на задньому плані – світлі кольори (жовтий, салатовий),  на передньому плані – більш насичені (зелений, тіні – навіть синього).

5. Розфарбовуємо голки сосни, ялини світло-салатовим , зеленим, навіть синім, кольорами. 
6. Розфарбовуємо стовбури сосон: більш освітлена частина стовбура – жовто-коричневим кольором, менш освітлена, затінена – темно-коричневим, чорним  кольором промальовуємо тонкі гілки. 

7.  На передньому плані  домальовуємо траву жовтого, зеленого кольорів, а тінь від дерев навіть синього.
                     [image: image7.jpg]


    [image: image8.jpg]



                                                              Рис. 7 Ялина. Сосна. Літо.                                                 Рис. 8 Ялина. Сосна. Літо.
КОМПОЗИЦІЯ „КВІТИ”
Природа щедро обдарувала кольоровим розмаїттям усе живе і неживе  на нашій планеті. Важко уявити довкілля безбарвним або лише одноколірним. Але кольори природних форм вражають нас  не лише багатством і різноманітністю, а й доцільністю. Забарвлення комах, птахів, тварин допомагає їм бути непомітними  для хижаків. Ви, звичайно, помічали, які гарні метелики літають над квітами, і вони не втрачають своєї краси, а, навпаки, ніби ще яскравіші. У природі є контраст кольорів – поєднання світлого й темного, хроматичних і ахроматичних кольорів. Згадайте, як жовті кульбабки випромінюють світло  навесні в лузі.  Світлі чисті та насичені кольори посилюються на темному тлі, а темні кольори на світлому тлі мають більший контраст, ніж на темному. Витонченості й неповторності квітам (рис.9,10) надає ніжне забарвлення, а також безліч нюансів одного кольору. Так  кожна квітка, навіть кожна пелюстка айстр, хризантем, нарцизів вирізняється безліччю поєднань відтінків холодних і теплих кольорів: від синього до ніжно-блакитного з ледь помітними рожевими вкрапленнями; від бузкового до темно-фіолетового.
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                                                  Рис.9 Польові квіти.                                               Рис. 10 Лілії.
Технологічна картка зображення квітів «Айстри».
1. Творчий задум.(Рис. 11 Айстри.)
2. Тоненькою лінією показуємо висоту, напрям, нахил стебла квітів айстр.
3. Визначаємо напрям листків, що відходять від стебла: верхні - спрямовані вверх, а нижні  – опускаються донизу.

4. Проводимо вісь симетрії –тонку лінію, яка ділить голівку квітки на дві рівні частини  так, як нахилена вона. 

5.  Відносно осі симетрії, цієї тонкої лінії, будуємо овали -  верхній, нижній, в яких розміщуються пелюстки квітів.

6. Відтворюємо голівку квітки: середні пелюстки спрямовані вгору і заповнюють верхній овал; бічні пелюстки опускаються донизу і заповнюють нижній овал.

7. Промальовуємо чашолистик  овальної форми з листочками, які опускаються вниз.

8. Листки нагадують форму видовжених чотирикутників.
9. Розфарбовуємо айстри фарбами.

Технологічна картка зображення квітів «Айстри» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.(Рис. 12 Айстри.)
2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; спочатку наносимо світлі кольори  (жовтий, оранжевий, червоний), потім  -  блакитний, синій, фіолетовий.
3. Розфарбовуємо пелюстки червоним, оранжевим, жовтим, синім, фіолетовим з відтінками кольорами: верхні пелюстки – світліші, нижні - темніші.

4. Розфарбовуємо стебло, листки, чашолистики  салатового, зеленого кольорами, враховуючи напрям листків, більш освітлені – світлішими,  менш освітлені місця – темнішими кольорами.
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                                                                           Рис.11 Айстри.                                                             Рис. 12 Айстри.
Технологічна картка зображення квітів «Хризантеми».

1. Творчий задум.(Рис. 13 Хризантеми.)
2. Тоненькою лінією показуємо висоту, напрям, нахил стебла квітів хризантем.

3. Визначаємо напрям листків, що відходять від стебла: верхні - спрямовані вверх, а нижні  – опускаються донизу.

4. Проводимо вісь симетрії –тонку лінію, яка ділить голівку квітки на дві рівні частини  так, як нахилена вона. 

5.  Відносно осі симетрії, цієї тонкої лінії, будуємо овали -  верхній і нижній, в яких розміщуються пелюстки квітів.

6. Відтворюємо голівку квітки: середні пелюстки спрямовані вгору і заповнюють верхній овал; бічні пелюстки опускаються донизу і заповнюють нижній овал.

7. Промальовуємо чашолистик  овальної форми з листочками, які опускаються вниз.

8. Листки нагадують форму видовжених чотирикутників.

9. Розфарбовуємо хризантеми  фарбами.

Технологічна картка зображення квітів «Хризантеми» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.(Рис.14 Хризантеми.)
2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; спочатку наносимо світлі кольори  (жовтий, оранжевий, червоний), потім  -  блакитний, синій, фіолетовий.

3. Розфарбовуємо пелюстки червоним, оранжевим, жовтим, синім, фіолетовим з відтінками кольорами: верхні пелюстки – світліші, нижні – темніші; мазки пензликом промальовуємо так, як нахилені пелюстки квітів( пелюстка нагадує мазок петриківського розпису «зернятко», «криве зернятко», «перехідний мазок»)

4.   Розфарбовуємо стебло, листки, чашолистики  салатового, зеленого кольорами, враховуючи напрям листків, більш освітлені – світлішими,  менш освітлені місця – темнішими кольорами.
5.  Листя малюємо мазками петриківського розпису («зернятко», «криве зернятко», «перехідний мазок») жовтого, зеленого кольорами.
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                                                                     Рис.13 Хризантеми.                                                 Рис. 14 Хризантеми.
Технологічна картка зображення квітів «Кульбаба».

1. Творчий задум.(Рис. 15 Кульбаба.)
2. Тоненькою лінією показуємо висоту, напрям, нахил стебла квітів кульбаби.

3. Визначаємо напрям листків, що відходять від стебла: верхні - спрямовані вверх, а нижні  – опускаються донизу.

4. Проводимо вісь симетрії –тонку лінію, яка ділить голівку квітки на дві рівні частини  так, як нахилена вона. 

5.  Відносно осі симетрії, цієї тонкої лінії, будуємо овали -  верхній, нижній, в яких розміщуються пелюстки квітів; кульбаба з насінням нагадує коло.
6. Відтворюємо голівку квітки: середні пелюстки спрямовані вгору і заповнюють верхній овал; бічні пелюстки опускаються донизу і заповнюють нижній овал; в колі кульбаби з насінням промальовуємо серединку  - маленький овал.
7. Промальовуємо чашолистик  овальної форми.
8. Листки нагадують форму трикутників, які накладаються один на одного:    зверху -  більші  трикутники, донизу -  менші.
9. Розфарбовуємо кульбаби фарбами.

Технологічна картка зображення квітів «Кульбаба» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.(Рис. 16 Кульбаба.)
2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; спочатку наносимо світлі кольори  (жовтий, оранжевий, червоний), потім  -  блакитний, синій, фіолетовий.

3. Розфарбовуємо пелюстки червоним, оранжевим, жовтим з відтінками кольорами: верхні пелюстки – світліші, нижні – темніші,  кульбаба з насінням – блакитного відтінку.
4. Розфарбовуємо стебло, листки, чашолистики  салатового, зеленого кольорами, враховуючи напрям листків, більш освітлені – світлішими,  менш освітлені місця – темнішими кольорами.
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                                                                Рис. 15 Кульбаба.                                                        Рис. 16 Кульбаба.
Технологічна картка зображення квітів «Нарциси».

1. Творчий задум.(Рис. 17 Нарциси.)
2. Тоненькою лінією показуємо висоту, напрям, нахил стебла квітів нарцисів.

3. Визначаємо напрям листків, що відходять від стебла: верхні - спрямовані вверх, а нижні  – опускаються донизу.

4. Проводимо вісь симетрії –тонку лінію, яка ділить голівку квітки на дві рівні частини  так, як нахилена вона. 

5.  Відносно осі симетрії, цієї тонкої лінії, будуємо овали,  в яких розміщуються пелюстки квітів, відповідно до нахилу квітки; пелюстки нарциса, що розміщений по середині , нагадують коло.
6. Відтворюємо голівки нарцисів:  відносно осі симетрії ділимо овали і коло на вісім частин – вісім пелюсток , видовжених і загострених.

7.  Серединка нарциса має форму овал, коло  маленького розміру.

8.   Промальовуємо чашолистик  овальної форми.

9.  Листки  вузенькі, видовженої форми.
10. Розфарбовуємо нарциси фарбами.

Технологічна картка зображення квітів «Нарциси» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.(Рис. 18 Нарциси.)
2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; спочатку наносимо світлі кольори  (жовтий, оранжевий, червоний), потім  -  блакитний, синій, фіолетовий.

3. Розфарбовуємо пелюстки червоним, оранжевим, жовтим, синім, фіолетовим з відтінками кольорами: верхні пелюстки – світліші, нижні - темніші.

4. Розфарбовуємо стебло, листки, чашолистики  салатового, зеленого кольорами, враховуючи напрям листків, більш освітлені – світлішими,  менш освітлені місця – темнішими кольорами.
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                                                           Рис. 17 Нарциси.                                                                  Рис. 18 Нарциси.
КОМПОЗИЦІЯ „ПТАХИ”
Різноманітність форм і барв  споконвіку надихали  людей на творчість. Птахи в нашій уяві стають чарівними: Жар-птиця, Фенікс. Птахи уособлюють уявлення про добро і зло, символізують поняття і речі, з якими щодня стикаються люди наділяються особливими властивостями. Орел – відвага й гордість, сова – темрява й зловісність,  ластівка – веселість і надія,  півень – межа дня й ночі, чайка – смуток й журба. Форма голови, тулуба, шиї, крил, лапок у птахів різна, але загальна будова тіла однакова.(Рис.19, 20) У формі тіла будь-якого птаха лежать прості геометричні фігури, якими можна узагальнити складну форму.
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                                                            Рис. 19 Пелікан.                                                         Рис. 20  Курчата.
Технологічна картка зображення птахів «Квочка з курчам».

1. Творчий задум.(Рис. 21 Квочка з курчам.)
2. Визнач загальну форму та положення птаха у просторі.

3. Проводимо осі симетрії (тонка  лінія),  яка ділить голову квочки і тіло  на дві рівні частини  так, в якому положенні голова і тіло.  

4.  Відносно осі симетрії, цієї тонкої лінії, будуємо коло – голова,  овал - тіло,  відповідно до пропорційних розмірів  голови і тіла птаха.
5. Відтворюємо за допомогою геометричних фігур інші частини тіла птаха: шия – чотирикутник , крило – коло і трикутник, хвіст – прямокутник. 
6.   Промальовуємо гребінець, борідку  – маленькі  чотирикутники, дзьоб – трикутник, око – коло. 
7.   Заокруглюємо всі форми квочки, надаючи їй реалістичного вигляду.

8. Проводимо вісь симетрії для зображення курчати.

9.  Малюємо коло – голова, овал – тіло. 
10. Розфарбовуємо птаха фарбами.

Технологічна картка зображення птахів «Квочка з курчам» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; спочатку наносимо світлі кольори  - жовтий, салатовий, потім  - зелений.
3. Розфарбовуємо пір’я квочки  червоним, оранжевим, жовтим  з відтінками кольорами.
4. Домальовуємо гребінь, бороду – червоним, дзьоб – оранжевим, око – чорним кольорами.
5. Розфарбовуємо курча жовтого кольору.

6.  Промальовуємо зелену траву.
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                                                                                                             Рис. 21 Квочка з курчам.
Технологічна картка зображення птаха «Синичка».

1. Творчий задум. Промальовуємо гілки, на яких сидить синичка, листя дерев.(Рис. 22. Синичка.)
2. Визначаємо загальну форму та положення птаха у просторі.

3. Проводимо вісь симетрії (тонка  лінія),  яка ділить голову синички і тіло  на дві рівні частини  так, в якому положенні голова і тіло – під нахилом.  

4.  Відносно осі симетрії, цієї тонкої лінії, будуємо коло – голова,  овал - тіло,  відповідно до пропорційних розмірів  голова вміщається три рази у розмірах тіла птаха.

5. Відтворюємо за допомогою геометричних фігур інші частини тіла птаха: шия – чотирикутник , крило – видовжений  трикутник, хвіст – прямокутник.
6. Малюємо око – коло, дзьоб – трикутник.
7. Розфарбовуємо птаха фарбами.

Технологічна картка зображення птаха «Синичка» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; спочатку наносимо світлі кольори  - жовтий, салатовий, потім  - зелений.

3. Розфарбовуємо пір’ я  голови синички  - сіро-зеленого відтінку, грудинка – жовтого. 
4. Домальовуємо пір’я фіолетовим, чорним кольором, дзьоб – сірим, око – чорним кольорами.

5. Розфарбовуємо гілки – коричневого кольору.
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                                                                                                                                                          Рис. 22 Синичка.
Технологічна картка зображення птаха « Зяблик».

1. Творчий задум. Промальовуємо гілки, на яких сидить зяблик, листя дерев.(Рис. 23 Зяблик.)
2. Визначаємо загальну форму та положення птаха у просторі.

3. Проводимо вісь симетрії (тонка  лінія),  яка ділить голову зяблика і тіло  на дві рівні частини  так, в якому положенні голова і тіло – під нахилом.  

4.  Відносно осі симетрії, цієї тонкої лінії, будуємо коло – голова,  овал - тіло,  відповідно до пропорційних розмірів  голова вміщається три рази у розмірах тіла птаха.

5. Відтворюємо за допомогою геометричних фігур інші частини тіла птаха: шия – чотирикутник , крило – видовжений  трикутник, хвіст – прямокутник.

6. Малюємо око – коло, дзьоб – трикутник.

7. Розфарбовуємо птаха фарбами.

Технологічна картка зображення птаха «Зяблик» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір; спочатку наносимо світлі кольори  - жовтий, салатовий, потім  - зелений.

3. Розфарбовуємо пір’ я  голови зяблика  - червоного відтінку, грудинка – жовтого. 

4. Домальовуємо пір’я фіолетовим, чорним кольорами, дзьоб – жовто-салатового, око – чорного.

5. Розфарбовуємо гілки – коричневого кольору, листя – зеленого.
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                                                                                                                                                                     Рис. 23 Зяблик.
Технологічна картка зображення птаха «Сойка».

1. Творчий задум. Промальовуємо гілки, на яких сидить сойка.(Рис. 24 Сойка)
2. Визначаємо загальну форму та положення птаха у просторі.

3. Проводимо вісь симетрії (тнка  лінія),  яка ділить голову синички і тіло  на дві рівні частини  так, в якому положенні голова і тіло – під нахилом.  

4.  Відносно осі симетрії, цієї тонкої лінії, будуємо коло – голова,  овал - тіло,  відповідно до пропорційних розмірів  голова вміщається три рази у розмірах тіла птаха.

5. Відтворюємо за допомогою геометричних фігур інші частини тіла птаха: шия – чотирикутник , крило, хвіст  – видовжений  трикутник.

6. Малюємо око – коло, дзьоб – трикутник.

7. Розфарбовуємо птаха фарбами.

Технологічна картка зображення птаха «Сойка» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо пір’ я  голови, тіло  сойки  - жовтого відтінку, грудинка – жовтого. 

4. Домальовуємо пір’я фіолетовим, чорним кольором, дзьоб – оранжевого,  око – чорного.

5. Розфарбовуємо гілки – коричневого кольору.
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                                                                                                                                                                         Рис. 24 Сойка.
КОМПОЗИЦІЯ „ТВАРИНИ”
Життя – це рух. В усі часи в нас не зникає бажання  зрозуміти природу, її рух, виразити своє відношення до цього через малюнки, картини і скульптурні зображення. Тому для створення правдивих зображень тварин необхідно вивчати їхній зовнішній вигляд, знати особливості будови тіла, середовище існування. Форма тіла тварин зумовлена місцем існування в природі та способом життя.(Рис. 25, 26) Форма ведмедя громіздка, а оленя – легка і витончена, оскільки для життя ведмедя потрібна сила, а для оленя – легкість і швидкість. Малювання тварин краще починати з начерку. В ньому за допомогою ліній можна передати різні положення, моменти руху і пропорції тіла тварин. Статику та динаміку форми краще розглянути на прикладі геометричних фігур. Статистичності форми відповідають квадрат і круг. Динамічності форми  відповідають трикутники, прямокутники, трапеції.  
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                   Рис. 25 Лисиця.                                                          Рис. 26 Котик і каченята. 
Технологічна картка зображення тварини «Лоша».

1. Творчий задум. (Рис. 27 Лоша.)
2. Визначаємо загальну форму та положення коня  у просторі за допомогою тонких ліній: тулуб, шия, голова, ноги.
3. Визначаємо пропорції й особливості форми коня:  голова – овал,      менша за шию у 2 рази, тулуб – овал у 4-5 раз більший за розміри голови,  довжина ніг  у 2-3 рази довші за розміри голови.

4. Промальовуємо гриву, вуха, очі,  хвіст.

Технологічна картка зображення тварини «Лоша» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо галявину зеленого кольору. 

4. Розфарбовуємо лоша  коричневого кольору,  грива,  хвіст – чорного.
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                                                                                                                                                                        Рис. 27 Лоша.
Технологічна картка зображення тварини «Порося».

1. Творчий задум. (Рис. 28 Порося.)
2. Визначаємо загальну форму та положення тварини у просторі за допомогою тонких ліній: тулуб,  голова, ноги.

3. Визначаємо пропорції й особливості форми тварини:  голова – коло, рило –прямокутник у 3 рази менший за розміри голови,   тулуб – овал у 3 рази  більший за розміри голови, довжина ніг  відповідає розмірам голови.

4. Промальовуємо  вуха – трикутники, очі,  п’ятачок – коло,  хвіст коротенький.

Технологічна картка зображення тварини «Порося» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо галявину зеленого кольору. 

4. Розфарбовуємо порося   рожевого  кольору.
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                                                                                                                                         Рис. 28 Порося.
Технологічна картка зображення тварини «Слоненя».

1. Творчий задум. (Рис. 29 Слоненя.)
2. Визначаємо загальну форму та положення тварини у просторі за допомогою тонких ліній: тулуб,  голова, ноги.

3. Визначаємо пропорції й особливості форми тварини:  голова – коло, хобот,   тулуб – овал у 3 рази  більший за розміри голови, довжина ніг  відповідає розмірам голови.

4. Промальовуємо  вуха – чотирикутники, у 2 рази менші за голову, очі,  хобот,  хвіст коротенький.

Технологічна картка зображення тварини «Слоненя» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо галявину зеленого кольору. 

4. Розфарбовуємо слоненя  сірого кольору.
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                                                                                                        Рис. 29 Слоненя.
Технологічна картка зображення тварини «Пес».

1. Творчий задум.(Рис. 30 Пес.) 

2. Визначаємо загальну форму та положення тварини у просторі за допомогою трикутника – пес у сидячому  положенні.

3. Визначаємо пропорції й особливості форми тварини:  голова – коло, у верхній частині трикутника, мордочка  – прямокутник,  тулуб – овал у 3 – 4 рази  більший за розміри голови,  передні лапи зображено рівно, задні -  зігнуті в сидячому положенні,  коло, зображене внизу трикутника, відтворює стегно.
4. Промальовуємо  вуха – трикутники, очі,  хвіст.
Технологічна картка зображення тварини «Пес» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо галявину зеленого кольору. 

4. Розфарбовуємо  пса коричневого  кольору.
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                               Рис. 30 Пес.
Технологічна картка зображення тварини «Котик».

1. Творчий задум.(Рис. 31 Котик.) 

2. Визначаємо загальну форму та положення тварини у просторі за допомогою трикутника – котик у сидячому  положенні.

3. Визначаємо пропорції й особливості форми тварини:  голова – коло, у верхній частині трикутника,  тулуб – овал у 3 – 4 рази  більший за розміри голови,  передні лапи зображено рівно, задні -  зігнуті в сидячому положенні,  коло, зображене внизу трикутника, відтворює стегно.

4. Промальовуємо  вуха – трикутники, очі, ніс - трикутник,  рот, щічки, вуса. хвіст.

Технологічна картка зображення тварини «Котик» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо галявину зеленого кольору, квіти.

4. Розфарбовуємо котика жовтого кольору з оранжевими смугами.
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                                        Рис. 31 Котик.
Технологічна картка зображення тварини «Заєць».

1. Творчий задум.(Рис. 32 Зайченя.) 

2. Визначаємо загальну форму та положення тварини у просторі за допомогою трикутника – заєць у сидячому  положенні.

3. Визначаємо пропорції й особливості форми тварини:  голова – коло, у верхній частині трикутника,   тулуб – овал у 3 – 4 рази  більший за розміри голови,  передні лапи зображено рівно, задні -  зігнуті в сидячому положенні,  коло, зображене внизу трикутника, відтворює стегно.

4. Промальовуємо  вуха – довгі, очі, ніс – трикутник,  хвіст куций.
Технологічна картка зображення тварини  «Заєць» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо галявину зеленого кольору. 

4. Розфарбовуємо  зайця сірого  кольору.
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       Рис. 32 Зайченя.
Технологічна картка зображення тварини «Лис».

1. Творчий задум. (Рис.33 Лис.)
2. Визначаємо загальну форму та положення тварини у просторі за допомогою трикутника – лис у сидячому  положенні.

3. Визначаємо пропорції й особливості форми тварини:  голова – коло, у верхній частині трикутника, мордочка  – прямокутник вузенький,  тулуб – овал у 3 – 4 рази  більший за розміри голови,  передні лапи зображено рівно, задні -  зігнуті в сидячому положенні,  коло, зображене внизу трикутника, відтворює стегно.

4. Промальовуємо  вуха – трикутники, очі,  хвіст довгий пухнастий.

Технологічна картка зображення тварини «Лис» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо галявину зеленого кольору. 

4. Розфарбовуємо  лиса  оранжевого   кольору, біла – грудинка, кінчик хвоста.
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Рис. 33 Лис.
Технологічна картка зображення тварини «Вовк».

1. Творчий задум. (Рис. 34 Вовк.)
2. Визначаємо загальну форму та положення тварини у просторі за допомогою трикутника – вовк у сидячому  положенні.

3. Визначаємо пропорції й особливості форми тварини:  голова – коло, у верхній частині трикутника, мордочка  – прямокутник ,  тулуб – овал у 3 – 4 рази  більший за розміри голови,  передні лапи зображено рівно, задні -  зігнуті в сидячому положенні,  коло, зображене внизу трикутника, відтворює стегно.

4. Промальовуємо  вуха – трикутники, очі,  хвіст .

Технологічна картка зображення тварини «Вовк» фарбами.

1. Ескіз простим олівцем.

2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо галявину зеленого кольору. 

4. Розфарбовуємо  вовка сірого кольору.
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                                                                                                                         Рис. 34 Вовк.
КОМПОЗИЦІЯ „ЛЮДИНА”
Зображення людини – найцікавіше, але й найскладніше завдання.(Рис. 35, 36) Ще з давніх часів, як тільки люди почали зображувати людину, перед ними постало питання вивчення її пропорції. Греки залишили непересічні твори мистецтва, тому що вони мали уявлення  про будову тіла людини, художники епохи Відродження Леонардо да Вінчі та Мікеланджело вивчали анатомію і залишили нам  чудові взірці своїх робіт. Намалювати постать людини непросто, особливо першого разу. Якщо за одиницю вимірювання взяти висоту голови людини, то загальна висота фігури  дорівнюватиме 7-8  таким одиницям, довжина рук – 3, ширина плечей – 2, довжина ніг – 3-4. Пропорції дитячого тіла мають свої особливості. У немовляти голова дуже велика. Вона вміщується у висоті фігури 4 рази. У дітей 11-12 років висота голови  5-6 вміщується у висоті фігури.
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                                       Рис.35 В. Ламанець.  Портрет.                Рис. 36 В Ламанець. Портрет.
Технологічна картка зображення людини «Українка».
1. Творчий задум. (Рис. 37 Українка.)
2. Визначаємо  положення  людини у просторі, проводимо вісь симетрії.

3. Визначаємо пропорції й особливості будови тіла людини:  голова – коло,  що становить 1/8 зросту людини.
4. Ширина плеча дорівнює висоті обличчя.

5. Довжина рук становить 3 висоти голови, довжина ніг – 3-4 висоти голови. 

6. Промальовуємо одяг людини: жилет – прямокутник, спідниця і  фартух – чотирикутники, рукава  - видовжені чотирикутники, які заокруглюються внизу, черевики –чотирикутники і трикутники. 

7. Домальовуємо  вінок із стрічками. 

8. Розфарбовуємо. 
Технологічна картка зображення людини «Українка».

1. Ескіз простим олівцем. (Рис. 38 Українка.)
2. Розфарбовуємо тло: пензликом, змоченим чистою водою, зволожуємо папір, наносимо світлі кольори  блакитного.

3. Розфарбовуємо землю зеленого кольору. 

4. Розфарбовуємо  одяг людини: жилет – червоного, спідниця і  фартух – зеленого і жовтого, рукава  - білого з відтінками блакитного, черевики – червоного.

5. Стрічки і вінок розфарбовуємо різними кольорами. 
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                                         Рис. 37 Українка.                                                                     Рис. 38 Українка.
КОМПОЗИЦІЯ „ПРЕДМЕТИ ПОБУТУ”
Людина з давніх часів використовує предмети побуту. Всі предмети різні за формою, за візерунком оздоблення.  Предмети, які малюють без врахування їх конструкції, законів перспективи й освітленості, справляють враження „хворих й немічних”. Коли починаємо рисувати, треба дивитися на натуру в цілому, порівнюючи його з іншим. Тоді видно, що один предмет – приземкуватий, а інший – видовжений. Крім того кожен предмет  має свої пропорції: співвідношення висоти предмета до його ширини. Кожен предмет має свою конструкцію.  Симетричний предмет  має вісь симетрії.  Дивлячись крізь поверхні  треба будувати предмет прозорим,  уявляючи протилежну сторону. Складну форму розкладаємо на прості форми, з яких вона складається: куб, куля, циліндр. (Рис. 39)
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                                                                                                            Рис. 39 Натюрморт.
Технологічна картка зображення кухонної дошки.

1. Творчий задум. (Рис. 40,41)
2.  Проводимо вісь симетрії, відносно якої будуємо прямокутної  форми дошку. 

3. Розфарбовуємо дошку світло – коричневого кольору.

4. Промальовуємо візерунок, використовуючи елементи петриківського розпису.

5. Заповнюємо квітами петриківського розпису всю площину дошки. 
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Рис. 40 Кухонна дошка.                              Рис. 41 Кухонна дошка.
Технологічна картка зображення глечика.

1. Творчий задум. (Рис. 42, 43  Глечик.)
2.  Проводимо вісь симетрії, відносно якої будуємо глечик.
3. Ділимо вісь симетрії на частини: горличко і шийка становить 1/5, най ширше місце глечика – 2/5, звужена частина - 1/5 загальної висоти.
4.  Визначаємо візуальним способом, що ширина глечика становить 4/5 загальної висоти, у найширшому місці  глек нагадує кулю.  Ширина горлечка – 2/5, ширина шийки трішки менша, дно – трішки менше за шийку – 1/3 висоти. 

5. Визначаємо  - власну і падаючу тінь.
6. Розфарбовуємо тло: спочатку змочуємо зволоженим пензликом, потім зеленого відтінку.

7. Розфарбовуємо глечик світло - коричневого кольору, залишивши білий блік.
8. Промальовуємо тінь темно-коричневого кольору, всередині глек темно-коричневого, аж чорного кольору. 
9. Падаюча тінь від глечика на площину – зеленувато-коричневого кольору.
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                                                                                 Рис. 42 Глечик.                                                                    Рис. 43 Глечик.

Технологічна картка зображення  натюрморту.
1. Творчий задум. (Рис. 44 Натюрморт.) Малюємо посередині  прямокутник,  в якому розміщуємо тарілку і кварту.
2.  Висота прямокутника відповідає висоті  тарілки, діаметру круга, якому відповідає форма тарілки.

3. В середині великого круга проводимо круг діаметром,  що становить 2/ 3 діаметра всього круга.
4. Кварта  по висоті і ширині  відносно тарілки менша у 2 рази.

5. Відмічаємо висоту і ширину кварти, проводимо по середині  вісь симетрії.

6. Відносно осі симетрії будуємо кварту: ширина більша за дно, дно становить 5/6 всієї ширини кварти.
7. Проводимо похилі бічні сторони кварти, овали – верхній більший,  нижній  менший.
8.  Визначаємо візуальним способом місце ручки.
9. Визначаємо  - власну і падаючу тінь.

10. Розфарбовуємо тло: спочатку змочуємо зволоженим пензликом,  потім   блакитного відтінку.

11. Розфарбовуємо посуд світло - коричневого кольору, залишивши білий блік.

12. Промальовуємо тінь темно-коричневого кольору, всередині кварта темно-коричневого, аж чорного кольору. 

13. Падаюча тінь від  посуду   на площину – блакитно-коричневого кольору.
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                                                                                                                                                                    Рис.44 Натюрморт.
Висновок
       Важливою складовою частиною сучасного виховання є естетичне,        мета якого – формувати в учнів здатність сприймати і правильно розуміти прекрасне у природі, праці, суспільних відносинах, у вчинках людей, у мистецтві, розвивати естетичні смаки, потребу і здатність брати участь у створенні прекрасного.

        Відомо, що морально-естетичні якості людини формуються  в  праці. В. С. Сухомлинський писав: „Якщо ви – педагог, мати, батько і зумієте змалку навчити дитину відчувати красу, захоплювати дивними творіннями людських рук, нерукотворною красою природи, то виростите людину з високою культурою почуттів .”
         У своїй  практичній діяльності ми намагаємося прищепити  своїм вихованцям велику любов до творчої  праці, до життєтворчої  діяльності,  до  здатності  реалізувати  свої можливості,  мрії. 

          Мета посібника – допомогти вчителям початкової  школи,  викладачам художніх студій,  керівникам гуртків образотворчого мистецтва  у навчанні дітей  мистецтва,  розкрити його форми і методи,  які сприяли б  розвитку  їх  творчих можливостей.  

           Наведений в альбомі ілюстративний матеріал – це роботи дітей різних художніх можливостей. Наш основний  принцип – захопити учнів образотворчою діяльністю. У  нас немає  „бездарних”, але є   „талановиті”. Всі діти залюбки вчаться. А  якщо і трапляються  окремі  учні,  яких важко захопити роботою,  ми  разом  шукаємо  шляхів  до подолання труднощів.
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